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1. Installieren
- Ladet euch die aktuelle Version von www.tlhome.de/ATCE herunter. Wahrscheinlich wird euer

Browser, bzw. euer Antivirenscanner anschlagen, da die Dateien nicht signiert sind also auf
Behalten klicken.

- Entpacken

- Installer starten indem ihr auf ,,setup.exe” klickt.

Das Programm wird nun installiert und ein Desktop-Icon wird erstellt.

1.1 Deinstallieren
Wie bei allen Windowsprogrammen uber die Systemsteuerung —> Programme —> ATCE auswahlen
-> auf Deinstallieren klicken.

1.2 Starten
Durch Doppelklick auf das Programmicon

2. Dateien laden
- entweder ihr gebt den Dateinamen direkt in das Feld ,Source File:” ein oder wahlt eine Datei mit

dem Icon J Datei 6ffnen aus.
Uber das Icon wird aus dem Sourcefilenamen automatisch ein Destinationfilename erzeugt, indem
die Endung in TP2 gedndert wird.

Achtung wenn ihr TP2 Dateien einlest misst ihr den Namen vor dem Schreiben manuell andern,
sonst Uberschreibt ihr eure Rohdaten!

2.1 Artnet-Dumps laden
Nachdem ein giiltiger Dateiname eingegeben, bzw. gewahlt wurde werden die Ladebuttons rechts
aktiviert

"o &S| - mit einem Klick auf ,Read Artnet Dump” startet ihr den Import der

Dl Read Artnet Dump I Daten.

‘ Read TP2 RGB File ‘

(wie das passiert siehe Anhang 4.2)
‘ Read TP2 RGBW File ‘



http://www.tlhome.de/ATCE
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2.2 TPM2-RGB-Dateien laden

Wenn eure Daten die ihr bearbeiten wollt schon im TPM2RGB-Format vorliegen kann man dieses
auch laden

o B &S| - mit einem Klick auf den zweiten Button ,,Read TP2 RGB File” startet
E] l Read Artnet Dump ‘ der Import der Daten.

Read TP2 RGB File

(siehe Anhang 4.3)
l Read TP2 RGBW File ‘

2.3 TPM2-RGBW-Dateien laden

Solltet ihr schon mit der Option ,,Smart-RGBW* gespeichert haben
konnt ihr dieses Format auch laden durch ,Read TP2 RGBW File”

‘S =S| - mit einem Klick auf den dritten Button ,Read TP2 RGBW File” startet
D l Read Artnet Dump der Import der Daten.

(siehe Anhang 4.4)

‘ Read TP2 RGB File ‘

l Read TP2 RGBW File

3. Vorschau

Unten im Fenster wird der aktuelle Frame als Vorschau angezeigt

3.1 LED Anzahl begrenzen

Uber LE0s 60 CILED Anzahlbegrenzen a1 die Anzahl der LEDs fiir die den Export und die Live-Preview
begrenzt werden. Wird hier ein Wert eingetragen und die Checkbox aktiviert sieht man in der
Vorschau durch ausgrauen wie viel man ausgewahlt hat.

LEDs 40 LED Anzahl begrenzen

Spalten 16  [] Snake Mode oM
[[] Start Right

i 2
9
EEEEEEEEEEEEEEEN
EREEEEEEEEEEREEN

3.2 Aktuellen Frame auswahlen

Mit dem Schieber kann durch die Frames gewandert werden die Pfeile springen jeweils einen
Schritt vor bzw. zurlick. Dabei wird die Anzeige Aktueller Frame tGber dem Schieber aktualisiert.

4 [H‘ C ‘

springt an den Anfang springt ans Ende
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3.3 Start- / Stopframe festlegen
Mit [Setsanfiame | yanp der Anfang des Effekts fiir den Export festgelegt werden
Mit [SetSwpfiame | |ann das Ende des Effekts fir den Export festgelegt werden

3.4 Spaltenbreite festlegen
Damit Matrixdaten besser anzusehen sind kann die Anzahl der Spalten fiir die Vorschau eingestellt
werden. Fiir eine 16x16 Matrix sollte man den Wert im Feld ,,Spalten” auf 16 stellen. Die Ansicht
der Vorschau andert sich entsprechend.

3.5 Snake Mode
Wenn die Daten fiir eine Matrix in Snake-Anordnung sind kann dies mit der Checkbox [ Srake Mode
ausgewahlt werden.

3.6 Start Position fiir Snake Mode
Beginnt die Matrix rechts statt links wird dies mit der Checkbox "' StartRight qysgewahlt.

3.7 Gammakorrektur fiir Vorschau
Wenn die Farben in der Vorschau nicht richtig zu erkennen sind kann mit dem Regler fir die

Gammakorrektur

Display
Gammakorrektur " eine Anpassung vorgenommen werden.
Um diese zu aktivieren muss die Checkbox ,Display” vorher angewahlt werden.

3.8 Vorschau abspielen

Um eine animierte Vorschau zu bekommen einfach @ dricken. Um wieder anzuhalten @ )

3.9 Vorschau iiber Cut
Um seinen Ubergang beim Erzeugen von Loops zu kontrollieren kann mit <) Play over Cut der von

kurz vor Ende bis kurz nach Anfang im Loop abgespielt werden. Um wieder anzuhalten @ .

4. Live Preview
Mit der Funktion Live-Preview konnen die Daten aus dem Vorschaufenster Gber einen USB-Port an
kompatible Player (d.B. DIAMEX) tGbertragen werden und damit live in den LEDs abgespielt werden.

4.1 COM-Port auswahlen

Live-Preview

In dem ersten Feld den passenden COM-Port wahlen. Sollte dieser nicht in der
Auswahlliste erscheinen (Gerat wurde erst angesteckt als ATCE schon lief) bitte mit dem griinen
Button links vom Auswahlfeld die Liste aktualisieren.
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4.2 Baudrate einstellen
Flr den Betrieb mit USB Geraten diese Einstellung auf 115200 lassen, ansonsten die gewiinschte
Einstellung vornehmen.

4.3 Live-Preview Wiedergabe Start / Stop
Wurde ein gliltiger COM-Port ausgewahlt wird die Taste Start freigegeben und es kann mit der
Wiedergabe begonnen werden. Wahrend der Wiedergabe wird die Taste Stop freigegeben um die
gerade laufende Wiedergabe anzuhalten.

4.4 Gammakorrektur
Wenn die Ausgabe nicht den Wiinschen entspricht kann sie mit Hilfe des Reglers Gammakorrektur

Live-Prev. + Wr. File
angepasst werden. S
Um diese zu aktivieren muss die Checkbox , Live-Prev. + Wr.File” vorher angewahlt werden
Achtung Diese Einstellung wird auch beim Schreiben der Daten in eine Datei verwendet wenn sie

aktiviert ist!

4.5 Smart-RGBW
Die Funktion Smart RGBW ist fiir die Ansteuerung von RGBW-Streifen gedacht.
Durch Auswahl von [smart RGBW []SmartRGBW wird diese Funktion aktiviert.
Die Daten werden dann entsprechend aufbereitet. (siehe Anhang 5.x).
I An den Playern darf die Einstellung RGBW INICHT! eingeschaltet werden!

4.6 Farbreihenfolge
Da viele LEDs mit einer anderen Farbreihenfolge als RGB angesteuert werden kann diese
RGB ~ hier fiir den Live-Preview als auch fiir die Dateiausgabe ausgewahlt werden.

5. Datei Schreiben
Wenn alles so eingestellt wurde wie gewiinscht kann die TPM2-Datei erzeugt werden indem man

Write TP2 File
auf die Schaltflache klickt.

Dabei werden die Einstellungen wie folgt angewendet:

- der Dateiname im Feld ,Destination File” wird als Dateiname verwendet

- es werden nur so viele RGB-Datensatze in ein Frame geschrieben wie in LED-Anzahl begrenzen
eingestellt sind (falls es aktiviert ist)

- es werden nur die Frames von Startframe bis Stopframe geschrieben

- falls Smart-RGBW angewahlt ist werden RGBW Daten geschrieben statt RGB Daten. Es wird mit
den notigen 0-Bytes aufgefiillt um auf ein vielfaches von 3 zu kommen.

- wenn ,,Gammakorrektur Wr. File“ angewahlt ist werden die RGB(W)-Werte entsprechend der
gewadhlten Einstellung korrigiert.
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6. Anhang

6.1 Artnet-Dumps erstellen mit Wireshark

- Startet euer Programm das die Artnetausgabe erzeugt und gebt eure Daten aus
- Startet Wireshark

Aufzeichnen

...mit diesem Filter: | |GeIJen Sie einen Mitschnittfilter ein ... M

Intel(R) Ethernet Connection [217-V: LAN-Verbindung [~
LAN-Verbindung 2 Adresse: 192.168.1.22
Kein Mitschnittfilter
- Doppelklickt auf die LAN-Verbindung, bei der ihr euren Artnettraffic seht
- Daraufhin startet Wireshark den Mitschnitt allen Verkehrs auf dieser Schnittstelle

£ Aufzeichnen von Intel(R) Ethernet Connection 1217-V: LAN-Verbindung =
Datei Bearbeiten Ansicht MNavigation Aufzeichnen Analyse Statistiken Telephonie Wireless Tools Hilfe
Bae X QeuwEF S _FaqaaQi

|l”“'ﬂ Aufzeichnen von Paketen beendenl =3 ~| Ausdr.
Mo. Time Source Destination Protocol Length  Info

r 1 6.000000 192.168.1.22 2.0.06.100 DMX Channels 572 ArtDMX (@x5@
i 2 0.000086 192.168.1.22 192.168.1.255 ARTNET 56 ArtSync (@x5
| 3 0.032287 192.168.1.22 2.0.06.100 DMX Channels 572 ArtDMX (@x5@
i 4 0.032578 192.168.1.22 192.168.1.255 ARTNET 56 ArtSync (@x5
| 50.063148 192.168.1.22 2.0.06.100 DMX Channels 572 ArtDMX (@x5@
i 6 0.063416 192.168.1.22 192.168.1.255 ARTNET 56 ArtSync (@x5
| 7 ©.093890 192.168.1.22 2.0.06.100 DMX Channels 572 ArtDMX (@x5@
i 8 0.094142 192.168.1.22 192.168.1.255 ARTNET 56 ArtSync (@x5
| 9 0.125096 192.168.1.22 2.0.0.100 DMX Channels 572 ArtDMX (@x5@
> Frame 1: 572 bytes on wire (4576 bits), 572 bytes captured (4576 bits) on interface @

> Ethernet II, Src: MitacInt_a7:b5:93 (00:22:4d:a7:b5:93), Dst: Avm_85:23:35 (34:31:c4:85:23:35)

> Internet Protocol Version 4, Src: 192.168.1.22, Dst: 2.0.0.100

> User Datagram Protocol, Src Port: 6454, Dst Port: 6454

- [Art-Net, Opcode: ArtDMX (0x5000) |

> DMX Channels

- Driickt den roten Stopknopf oben links
- Sucht euch eine Frame mit ArtnetDMXdaten. Achtung es werden auch andere Artnetframes
angezeigt! Nehmt den mit dem Inhalt Art-Net, Opcode: ArtDMX (0x5000)
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A Autzeichnen von Intel(R) Ethernet Connection 1217-V: LAN-Verbindung [ ]
Datei Bearbeiten Ansicht Navigation Aufzeichnen Analyse Statistiken Telephonie Wireless Tools Hilfe
mde R QesEFE[EaaqfE
\a |Anzewgeﬁ\ter anwenden ... <Ctrl-/> + | '1 Ausdruck... +
No. Time Source Destination Protocol Length  Info i
r 1 0.000000 192.168.1.22 2.0.0.100 DMX Channels 572 ArtDMX (@x5000) (0
i 2 0.000086 192.168.1.22 192.168.1.255 ARTNET 56 ArtSync (0x5200)
‘ 3 0.032287 192.168.1.22 IZ.G o 100 DMY_Channel 572 ArtDMX (@x5000)
40.932578 192.168.1.22 192 Paket marideren Strg+M £ (0x5200)
‘ 5 0.863148 192.168.1.22 2.0 Paket ignorieren bzw. zurlicksetzen Strg+D (0x5000)
6 0.863416 192.168.1.22 192 Zeitreferenz setzen/zurlcksetzen Strg+T € (9x5200)
‘ 7 ©.993890 192.168.1.22 2.0 Zeitverschieben... Strg+Umschalt+T | (0x5000)
8 0.094142 192.168.1.22 192 Paketkommentar... Strg+Alt+C £ (0x5200)
‘ 9 0.125096 192.168.1.22 2.0 (0x5008) ~
= = Auflosbare Namen editieren
> Frame 3: 572 bytes on wire (4576 bits), 57
> Ethernet II, Src: MitacInt_a7:b5:93 (00:22 Als Filter anwenden 4 das Ausgewahite
> Internet Protocol Version 4, Src: 192.168. Filter vorbereiten 4 nicht das Ausgewzhite
> User Datagram Protocol, Src Port: 6454, Ds Verbindungsfilter L4 ..und das Ausgewahlte
> Art-Net, Opcode: ArtDMX (@x5800) Verbindung einfarben 3 .oder das Ausgewdhite
g CiEmElls sCTP L ..und nicht das Ausgewahlte
Folgen b .oder nicht das Ausgewahlte
Kopieren 4
Protokolleinstellungen 4
Dekodieren als...
Paket in einem neuen Fenster anzeigen
O #  ntel(R) Ethernet Connection 1217-V: LAN-Verbindung: <live mﬁmﬁ‘ Profil:Default .

- Mit der Maus in die Spalte Destination
- rechte Maustaste klicken
- auf ,Als Filter anwenden” ,das Ausgewahlte” und links klicken

Soweit sind die Vorbereitungen zum Erfassen der Artnet-Pakete abegeschlossen. Startet nun den
Effekt, den ihr aufnehmen wollt auf eurer Artnet-Software

- die Aufnahme mit der blauen Flosse wieder starten

‘ *Intel(R) Ethernet Connection [217-V: LAN-Verbindung
Datei Bearbeiten Ansicht Mavigation Aufzeichnen Analyse 5t
Am 20 LR Qe=s2=F8 B a

Aufzeichnen von Paketen starten 1'
No. Time Source Destination
3 0.000689 192.168.1.22 2.0.08.100
{ 6 8.815556 192.168.1.22 2.0.08.100
16 ©.831232 192.168.1.22 2.0.08.100

- ab jetzt wird jeder Artnetframe mitgeschnitten, der Gber das Netzwerk gesendet wird. Habt ihr
genug Daten dann stoppt die Aufnahme wieder mit dem roten Knopf.

- mit ,,Datei” ,Speichern als...” speichert ihr den Mitschnitt unter einem Namen, der euch gefillt.
Als Dateieendung lasst einfach .pcapng drin ist egal.

Das war’s schon ;-)
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6.2 Import von Artnet Daten

- Die Datei wird als ByteStream geoffnet

- es wird nach der Zeichenfolge , Art-Net“ gefolgt von 0x00 0x00 0x50 (Opcode 0x5000) gesucht
- wurde diese gefunden wird die DMX-Datenblocklange eingelesen

- jetzt werden so viele RGB-Werte eingelesen wie in dem Telgramm vorhanden sind (Achtung in 512
Bytes passen nur 170 RGB-Pakete also 510 Bytes an Daten)

- das ganze wiederholt sich bis alle Frames gelesen wurden

- die Anzeigen fir ,,DMX-Length” und ,Anz. Frames” werden aktualisiert

- die Anzeigen , Aktueller Frame” und ,Start Frame” werden auf 1 gesetzt

- die Anzeigen ,,Stop Frame” wird auf die Anzahl der eingelesenen Frames gesetzt

- der erste Frame wird in der Vorschau dargestellt

6.3 Import von TPM2 RGB Daten

- Die Datei wird als ByteStream geoffnet

- es wird nach der Zeichenfolge 0xC9 0xDA (TPM2-Header) gesucht

- wurde diese gefunden wird die DMX-Datenblocklange eingelesen

- jetzt werden so viele RGB-Werte eingelesen wie in dem Telegramm vorhanden sind
- ist danach des Zeichen 0x36 vorhanden wurde ein giiltiger Datenblock gelesen

- das ganze wiederholt sich bis alle Frames gelesen wurden

- die Anzeigen fir ,,DMX-Length” und ,Anz. Frames” werden aktualisiert

- die Anzeigen , Aktueller Frame” und ,Start Frame” werden auf 1 gesetzt

- die Anzeigen ,,Stop Frame” wird auf die Anzahl der eingelesenen Frames gesetzt
- der erste Frame wird in der Vorschau dargestellt

6.4 Import von TPM2 RGBW Daten

- Die Datei wird als ByteStream geoffnet

- es wird nach der Zeichenfolge 0xC9 OxDA (TPM2-Header) gesucht

- wurde diese gefunden wird die DMX-Datenblocklange eingelesen

- jetzt werden so viele RGBW-Werte eingelesen und wieder in RGB-Werte umgewandelt wie in dem
Telegramm vorhanden sind

- ist danach des Zeichen 0x36 vorhanden wurde ein gliltiger Datenblock gelesen

- das ganze wiederholt sich bis alle Frames gelesen wurden

- die Anzeigen fiir ,DMX-Length” und , Anz. Frames” werden aktualisiert

- die Anzeigen , Aktueller Frame” und ,Start Frame” werden auf 1 gesetzt

- die Anzeigen ,,Stop Frame” wird auf die Anzahl der eingelesenen Frames gesetzt
- der erste Frame wird in der Vorschau dargestellt

Umwandlung von RGBW in RGB:
Der WeiRanteil wird wieder als RGB Anteil auf die jeweiligen Kanale verteilt

Rneu = Rait + Way
Gneu = Gait + Ware
Bneu = Bait + Wat
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6.5 Smart-RGBW erzeugen
Hier wird der WeiRanteil der RGB Farbe aus dem RGB Anteil entfernt und der weiflen LED
zugeordnet. Das hat den Vorteil, dass man auch WeiR mit Farbanteil erzeugen kann.
Praktisch sieht das so aus:

Minimum aus RGB bestimmen
Rheu = Rait - Min
Gheu = Gait - Min
Bheu = Bait - Min
Whey = Min

6.6 Fragen, Anregungen und Anmerkungen
Stellt diese bitte im LEDSTYLES.de Forum in dem entsprechenden Thread



